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Expo ‘MyMachine-Work In Progress’ helpt dromen van kinderen werkelijkheid worden

Een 3D-game vol dromen

B KORTRIJK - Het
was in het Industrial
Design  Center van Ho-
west in Kortrijk een
drukte van jewelste.
De expo 'MyMachine-
Work In Progress’
vond er plaats, een
initiatief dat kleine
(en grote) kinderen de
kans biedt hun
droommachine te ont-
wikkelen. ,Ondanks de
barre weersomstandig-
heden - slechts vier
van de negen deelne-
mende scholen raak-
ten ter plekke — kun-
nen we op een ge-
slaagd evenement te-

rugblikken”, vertelt
Droiectcaardinator

De leerlingen van de VBS Sint-Katrien pronken met het computerspel dat door Howest- studenten van de
bacheloropleiding digital arts & entertainment werd ontworpen. (Foto HOl)

tijd in gestoken, maar ik denk wel
dat ons spel aanslaat. Wij kregen
al veel positieve reacties.”

Alle aanwezige kinderen mochten
maandag het spel eens uitproberen
en iedereen vond het heel prettig.
,,Wijzelf vinden het ook heel tof.
Ik moet bekennen dat ik deze ga-
me ook graag speel”, aldus nog
Sander, die nog kort uitlegt wat de
bedoeling van het spel is. ,Je
speelt met Kiddo, een ruimtereizi-
ger die neergestort is op een pla-
neet. Als hij daar rondwandelt,
ziet hij dat iedereen triestig en
somber is, allemaal de schuld van
een slechterik. Kiddo moet probe-
ren om die slechterik uit te scha-
kelen.”

Naar Mexico

Het computergame was de blik-
vanger op deze expo, al viel elk
project bij de kinderen in de
smaak. En niet alleen bij de kleine
kinderen : ook de andere aanwezi-
gen waren begeesterd door de ma-
chines.

»Dat is natuurlifk leuk om te
7ien”. reaceert Piet Gryvmonprez.
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